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4 1 15

18 1 1
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1 1 1 2 1 1 4 1 1 2 1 1 3

7 4 7 2

2 1 2 3 2 3 2 1 4

7 1 2 1 9

3 3 1 4 1 3 5

2 1 2 8 2 1 4

1 2 2 1 1 1 2 1 1 1 2 5

2 4 1 1 2 1 1 8

1 5 6 3 1 4

2 1 1 1 2 4 2 7

3 2 1 1 1 2 1 1 1 7

3 2 1 6 1 7

2 1 3 1 4 1 8

3 4 4 9

1 2 1 2 6 8

5 1 2 2 2 6 1 1

1 1 1 3 1 4 1 8

4 1 1 1 4 1 8

4 1 1 2 2 2 8

4 2 2 2 2 8

2 4 2 2 2 8

6 2 2 2 8
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Opdracht 1 - eenvoudig

Pixels kleuren groep 4/ABC
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Antwoord - opdracht 1

Pixels kleuren groep 4/ABC
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Kopieerblad groep 4/ABC
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Hokjespapier - opdracht 1

Pixels kleuren



Pixels kleuren
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4 1 23 1 7

18 1 8 3 3 1 2

28 1 7

1 1 1 2 1 1 4 1 1 2 1 1 5 1 4 3 6

7 4 7 8 4 1 5

2 1 2 3 2 3 2 1 10 1 1 1 2 5

7 1 2 1 14 2 1 4 4

3 3 1 4 1 3 9 4 4 4

2 1 2 8 2 1 8 1 8 3

1 2 2 1 1 1 2 1 1 1 2 8 5 1 5 2

2 4 1 1 2 1 1 10 1 2 1 7 1 2

1 5 6 3 1 6 1 1 7 3 1 1

2 1 1 1 2 4 2 9 3 1 1 1 2 1 4 1

3 2 1 1 1 2 1 1 1 9 6 2 4 1 1

3 2 1 6 1 8 1 1 3 2 3 1 4

2 1 3 1 4 1 8 3 3 4 1 5

3 4 4 9 4 1 4 1 6

1 2 1 2 6 7 1 1 2 1 2 1 8 1

5 1 2 2 2 6 1 2 1 10 3 1

1 1 1 3 1 4 1 6 4 3 5 2 4

4 1 1 1 4 1 6 1 1 1 4 5 6

4 1 1 2 2 2 5 1 1 4 1 12

4 2 2 2 2 5 15 1 3

2 4 2 2 2 12 7 5

6 2 2 2 13 5 6
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Opdracht 2 - moeilijk
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groep 4/ABC



Pixels kleuren

Antwoord - opdracht 2
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groep 4/ABC
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Kopieerblad groep 4/ABCPixels kleuren
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Hokjespapier - opdracht 2
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